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Preface

Bonjour, je suis Yusuke Murata.

L'un des avantages que J'ai constatés avec la publication en ligne de One-Punch Man, c'est la facilité avec
laguelle on peut apporter des modifications par la suite. Lorsque je le publiais dans un magazine papier,
j'étais toujours pressé par les délais et, dans la précipitation, je rédigeais le manuscrit a la hate, parfois en une nuit
ou en quelques jours seulement. Ensuite, chague semaine, en le lisant dans le magazine, je le regrettais en me disant : « J'aurais
di développer ce détail » ou « J'aurais di faire autrement ». Cela faisait partie intégrante de mon travail.
Et je détestais ca. Lors de la publication en feuilleton de « One Punch Man », j'ai privilégié le respect des délais et j'ai constamment
révisé les manuscrits que j'avais déja mis en ligne, ce qui pourrait étre pergu comme un simple acte d'égoisme, une tentative pour atténuer
ce regret.
Mais un jour, je m'affaiblirai et ne pourrai plus surpasser mes ceuvres passees,
ou pire encore, un jour viendra ol tout ce que je dessinerai ne
sera plus reconnaissable. A ce moment-Ia, je pourrai me retourner sur mon
travail passé et ignorer I'étendue de mon potentiel, méme en faisant
abstraction de tout le reste. Pour quelqu'un qui a consacré sa vie au manga, ce
serait décevant, voire triste, et c'est pourquoi je continue aujourd‘hui @ m'améliorer.
Hmm, c'est un peu égoiste, finalement... Mais je
tiens & préciser que sije fais autant de révisions, c'est parce que j'ai une idée précise de la version idéale, de la
version correcte, et que le talent exceptionnel de ONE-sensei transparait dans son ceuvre, notamment dans la création de ses
personnages. La pile de manuscrits refusés est impressionnante. Je souhaite exprimer
ma profonde gratitude a ONE-sensei de m'avoir permis de participer a un projet aussi formidable,

ainsi qu'a tous les lecteurs qui l'ont apprécié.

Décembre 2013, Yusuke Murata

si tu regardes en arriére

tas de dechets
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Page de couverture du tome 2 rejetée

En tant que parent attentionné, j‘ai essayé de retoucher un

dessin de monstre réalisé par mon fils de 6 ans pour l'intégrer au jeu,

S o S
mais le résultat n'était pas trés convaincant, alors j'ai abandonné.

..Pourtant, le dessin de mon fils était vraiment réussi!
1\

version actuelle, il demande des boulettes deriz.




WJ P.15 rejeté.
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décide de rendre |

plus spectacu

simplement'm

4
composition des c;
L

it
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WJ P. 16 rejeteé.

Identique a 15.

!

| @ S¢anné avec CamScanner



Shonen Jump Edition Professionnelle

P.17 supprimée

N\

pour modifier la structure des pages
' 5}@‘|'\ai rejeté.
G‘r_i,zqya

On dirait un tigre.

W
.

\. . J'aiinclus un croqms sommaire.
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V En répondant aux questions, o remarqus qualque chose et

Les gens pensent que c¢'est mai qui le mange.

Et I'impitoyable Genos
J'ai vraiment aimé ce commentaire, que|j'y étais,
X !
je dois en faire tout un plat. jetais
Depuis.

_ Laconfiguration a également été retravaillde.
4 zéro.

Je |'ai finalement supp}imé
d \_/

Fixant le pot dans la troisieme case
I
Jens aime ca.

Du jugement salon lequel il est différent,

Apreés cette version
C’est devenu courant.

Le dislogue a été modifié par ONE Sensei.

C'est fait a la main.
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Page 25, page 46

Le roi des eaux profondes rejeté

J'avais prévu de mettre

l'accent sur l'aspect
effrayant, mais j'ai abandonné
cette idee car elle était trop eloignee de
l'image originale et l'expression

du visage était difficile a créer.

Rejet du Roi des Profondeurs 2

Mous avons essayeé de lui donner un espect simiizird.au
design original de One-Punch Man, mais e
rézultat n'était pas trés effrayant, alors cette idée
5 dgatemest 416 abandonnde.
J'ai ensuite arrété mon

choix sur le design de la version publige.

3||@anjoe UOISIaA



Scene d'apparition de Saitama

Voicila scéne oli apparait Saitama, que jai abandennée & I'état
drebauche. Cétait mon tout premier dessin,

ot taut, de la mise en page sux bulles de dialogue,
estidentique & ceful du One-Punch Man original
de ONE. Je I'ai sbandonnée

car je voulais essayer une composition légéremert

différante. Ses bottes et son pantalon ressemblent

a ceux de larmée allemande

pandant la Seconde Guerre maondiale (mdr).
Je l'ai rapidement mis au rebut,

Auvarsa da e manuseritfigune un document de 2017

La carte du Nouvel An est dessinée au feutre.

/




Je n'arrivais pas a dessiner Saitama, alors
/
ace §tade, j'avais déja découpe et

{ Sollé des morceaux de son visage
| ’ |

i, a de nombreuses reprises. A ce moment-la,
_ |

B ¥ :
- B je le voyais comme « un type aux yeux
i
e TORN vides et sans expression ».
— . ‘ )
% N\
o} \ ||7
: |

\
Il a donc un regard dangereux qui

rend difficile de savoir

|
ou il regarde.
|

e

Je ne le sentais pas.
]
Le modéle des vétements n'avait

=  pas encore été décidé, et le fait
' |
Y qu'ils aient I'air repassés paraissait
- ' | |I
étrange, alors I'idée a été abandonnee.




dessinée bien plus tard. En regardant ce Saitama maintenant,

fil me semble assez proche de I'or-igi,‘f,.l'ai\l, etil
est méme meilleur que la version mise en

ligne. Mais & ce stade, j'avais tellement retravaillé son visage

\
qu'il commencait & ressembler & un effondrement de
/ \

la forme, et je n'arrivais plus a distinguer ce qui était

réussi de ce qui ne |'etait pas (j'expérimente %)
|

i vous reqarder atentivement, Vous pouver voir lecape, quejen'a pas encore Thebitude de dessner.

différentes techniques de dessin).
r

Rejete 3



[ 3&me tir P.9 mis au rebut

Jai encore dumal &4 me décider lequel est

mellleur gue celui que jutilise actuellement.

J'ai I'impression que cette

version retranscrit mieux le choc et
l'effondrement présents dans la version de
ONE. Cependant, la destruction de la
ville de Margori étant plus intense
qu'auparavant, je crains gu'elle ne mangue

de profondeur. Je m'inquigte également

du fait que la geéne de destruction de Margeri

ait perdu la lenteur et l'ampleur

des mouvements de |'original.

|

1eJa sed 1s8,u ap

SHATOW Xnaa nj

Version actuelle

covecsvnee
ino anb si0Jo af

— 2éme prise P.3 mise au rebut

—

Voici Saitama, il y a trois ans.
Je |'ai abandonnée car elle donnait
l'impression d'étre simplement inexpressive

plutot que léthargique.




Voici le premier géant Margori,

Undesian semblable & cots

Javais limpression que ga allait chevaucher les géants de |&-bas, donc

J'ai décidé de changer de cap et j'ai abandonné le projet.

Je pense que c'est ce qui se rapproche le plus de l'image originale.

._.mC_Am Dewara ' >~ V : .\

O mmﬁ excessif, n‘est-ce _umm ? _ /

AL 0IRN,



Voici la deuxiéme. Tirée du film « Prometheus ».
Au moment ol la video de presentation circulait,

J'essaie de lui donner un aspect un peu a la Giger (rires).

e e s parasspe i ems e b o o o s s

Je I'ai dessing & mi-chenin, et d'un coup d'aeil, il était juste en dessous,
J'airéalisé que c'était peu probable,

Apres cela, Saitama dit: « Enléve ton pantalon. »
Les lignes ne fonctionneront pas !

J'ai décidé d'abandonner & cause de cela.
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Version actuelle

P.12 pages — -

3éme coup

A lorigine, cette scéne était dessinée ¢
dans un style normal, mais
comme il s'agit d'une scéne
comigque, je pense que le style a éte

modifie. C'est vraiment difficile d'utiliser

différents styles comme ¢a, k

Saitama sourit pour porter le troisiéme coup.
Au début, j'avais I'habitude de dessiner tous les personnages
avec des proportions juvénilas, donc je pansa
que c'est aussi pour cette raison gue cette idée a été abandonnée.

J'aime beaucoup le deuxiéme look.

Version actuelle

26eme coup

p16

action intense
Comirar s phot o avalt obé priss
8 juste apreés, j'ai pense qu'elle aurait

Fai trap droite. mlors jo Pal supprimie

188 1Wauua ] \




homme souterrain 4. Observation P.7

IFest be promier & Favelr dessing,

C'etait comigue,

GCa n'a pas 'air solide.

mais a cette epoque, ['avais encare
les mémes habitudes qu'avec
Eyeshield, et quand je

dessinais des personnages non
humains, ¢a finissait par leur donner
un aspect un peyu mascotte. Les
ennemis de ONE sont effrayants,
aussi mignons soient-ils,

alors j'essaie de ne pas les

dessiner par habitude.

l * ! Correction d'Underlander 1

ai redessiné le corps du personnage
difforme pour lui donner unaspect
plus musclé... mais il n'avait toujours
pas l'air trés fort, et semblait r?‘mins
impressionnant que la version de é)N E, alors
j'ai abandonné cette idee aussi.

Je regrette de n'avoir ey conscience d'eux que par

I'impression qu'lls étaient des « gens étranges ».




Underlander correctif 2
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Publié maintenant

npression plus inguidtante

détails pour le rendre

Version actuelle



que Saitama baissait les bras, encerclé par les membres
du groupe souterrain. Or, |a nuance de son esprit combanif résidait

dans la fait qu'elle devait &re tout & fait différente

Correction 1

Je comptais utiliser des nuances pour
le sang. Je voulais
dessiner un visage débordant de

combativité, mais I'expression

que j'ai finalement créée avait un air de

délinquant, alors j'ai abandonné I'idée.

. £

Correction 2

Je |'ai redessine pour
lui donner une
expression plus

directe et agressive.




4

,Saitama crie

) :
Meme si la scéne se déroulait dans une voiture, c'était un
.

'JI 1 |\ MIJ...,. "R |

i : = o B . o
dejrage;'l'expression méme du combatintense que Saitama
fivrait dans [ histoire. Je I'ai dessiné de tout' mon

Cotur, meisje ne ressentais pas la passion dans son exprassion,

| 2/
alors j'ai tjcyt abandenne.

Il

Je pense qu'il s'est mis trop de pression car c'etait une,
[~

"
»

scéne importante qui révélait les véritables sentiments de Saitama.

| k
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double page
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4-(213) Email double page

G

Méme apreés |'avoirredessinee, je

n'ai toujours 4
pas réussi a retranscrire.la puissance de

| Pad

I'expression du visage de VIVI.
Je voulais une expression'plus .
audacieuse, alors j'ai aussi

abandonné celle-ci.




J'ai essayé d'amplifier les mouvements du

|1

visage. Je trouvais |'expression faciale meilleure
que

la précédente, mais elle paraissait un peu comique,

|

alors je I'ai abandonnee aussi.

C'est censé étre le moment de |'histoire ol Saitama est le plus sérieux,

i |
I I Al
alors j'ai décidé qu'une expression plus sérieuse serait preferable,

I
mais la date limite approche a grands pas; alors je me

suis demande si je pouvais le réécrire !

La frontiére était trés mince.




Le temps me

manque, alors a partir de la
troisieme version, je me contente
de changer le visage (mdr). J'ai

Iimpression que le $

personnage principal est plus tourne vers l'avant que dans

am -~
version précédente, mais cette fois,
-
I'impression générale du visage est différente (un

-
peu comme Monta dans Eyeshield ?).

Cela aussi a ete rejete.
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Enfin, juste avant la date limite

J'ai pris cette décision en la dessinant grossierement sur
une feuille de papier a photocopier B4.
Comme je n'avais pas beaucoup de temps, j'ai décide

d'utiliser une touche de flou pour donner du dynamisme et m'en

sortir, ce qui s'est avére &tre une bonne solution. g



Leseut dela gérie W

\oici la scéne dec

: -
gaftama:

Jessayais de lul i\
|'aspect d'une maee: | Rk N
| "‘T‘\\
g_é!néra1e,mais comparée ala \ \
version de ONE Sensei, \.

i

vais qu'elle manquait de
R\

dynamisme, alors |& I'ai

serieuse 0

donner

|E trou
abandonnee. l

dela version DNE, offre
| I
une mejlleure connaxion

| Py
avec la pluie d'attagues
semblables & des météores 8

qui s'ensuit.

Cela semble nature!™ ;
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Premiére version d'Underground King :

Tour global,
A\

Le contraste du magma
Je me sentais faible
J'aid.ecidéd'enfaireunpot. )

! I\
La page avant celle-ci

~l [ ) \.

J'ai rate le remplacement,
\

‘BllesIaApE 21100

Voici une esquisse
préliminaire de Sonic, datant de la
phase de conception. Son style est
un peu plus punk
qu'aujourd'hui, et I'écharpe

était a motifs a I'époque. Il

ne fait pas ses 25 ans a ce stade...







correction

Jrigjuste ks Brgeur
des dpaulas at das bras
mais s pose manguet

e chynmizsme @1 fa

position assise dtalt mal
intégrée & la
etz p s ke
remplacees par les version
Bctusliss. Dans

A verdlon finale, |8 coms est

phus givert de o cote.

Premiére scene d'apparition de Genos

C

A
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6eéme tir P.5 Mis au rebut

J'etais tellement obnubilée

par l'idée de rendre Mosquito Girl
sexy que la

composition a fini par masquer

l'élement crucial :

sa jambe sectionnée. C'était une
erreur, mais je pense que j‘ai fait le bon
choix. (rires)

£ 3



3||en1o. UOISIaA

6. Cible, p. 8 (correction).
Puisque la scéne exige gue les moustiques se
rassemblent sur une vaste zone, nous
avons soigneusement sélectionné une
composition qui offrirait une vue panoramique
de la ville en contrebas et qui rendrait
la Fille Moustique sexy.

Cependant, son expression
paraissait plus excitée que sexy
et satisfaite, je I'ai donc

remplacée par I'expression actuelle.
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coup P.6 Bo )

Parce que je vais aborder le )u;at
|
I

J'aime bienca

Je I'ai inséré, mais complétemen
P
J'ai apportg quelques mo

Ce plan large était un ajout inutile poy
expliquer s situation,

Pend
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Scanné avec CamScar
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17e coup de feu/Scene du canon &intinération’

L o -
i y / Logpoy lultiwr / ////A"’//

«Si j'avais inclus une image montrant le.
//m W1ty [ rdrmps/ 2 ittt
b

ras tendu; cela n‘aurait pas semblé étre un événement

T R Ry~ Y 4
instantané, et cela aurait aussi donné l'impression
f'/

wprl - rwt 10 i Y / Vi
Le canon incinérateur tire sans interruption | / f-"' 4
ol F H 4 Ir”'l

/
g

P qu'il était désarmé, alors je I'al réécrit pour gu'il
|JI »

r;' - ' /gy /
I inclue un monologue. » F
A \} 4 )
b \

Issne inassajoid a| Jueuajule
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[T photo, page 6.7, double page

remplacement du livre & été refuses.

i

-a vue de profil manquait d'impact et
Iimpression d'espace, je I'ai donc modifise
pour la version actuelle. J'avais du mal &
evaluer Ia distance d'oti venait l'attaque. De
plus, |a fagon dont Saitama I'esquivait ne

e plaisait pas,



17e coup P. 14 Hots

Suite de ceci

Page de

Le résultat

et j'ai penseé qu'il serait plus naturel que \J \(_/

suive l'impact de i g
|a collision dans la premiére image, puis

gu'elle léve les yeux lorsque les deux

la camera

objets s'écrasent contre la falaise ;

( X J
je I'ai donc remplacée pa rsion
actuelle. I n

final était trop similaire,

gauche et angle R




-« A proximité de Nohato

La derniére partie du 17e

A g "
coup de poing a été supprimés. Au
1 ]
depart, je comptais terminer comme
I N -
version de ONE Sensei, mais & mi-c hemin,
I . i'ai
eu l'idée de montrer Genos levant

/ {4

//’d!/lv I ' I

créé par l'explosion du coup

" ] 1
m € Roing de Saitama, alors j'ai supprime
0" |13

deriére case.
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Remplacé vers la fin du 17e coup

Version actuelle

sins ar
N0} e 10id

ario) snid Jusaap

uop 3|2 1S

Genes se retourne wirs by nusge de possiire.
J'ai retravaillé la derniére case. Dans cette
versien, la nuance réside dans le fait que Genos est
d'abord surpris par la puissance de Saitama en voyant la
fumée, mais il comprend surtout la force du coup de
poing stoppant de Saitama dés qu'il est touche.
Lorsqu'il se retourne et apercoit la fumee, il
s'exclame '« Oui, c'est ca. Sensei, c'est d'un tout autre
niveau, » Je trouvais plus pertinent que son exprassion
soit celle de la compréhension, car cela démontre
lacapacité de Genos & analyser les choses en profendeur

et sa maitrise.
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e cattecton 'l e corrtim ot I vilima 1 duliven.

Avec la sortie simultanée des tomes 1 et 2, je me
souviens trés bien de la difficulte du travail. Une
grande partie de la responsabilité de l'artiste consiste a
créer une image qui attire I'attention dés la présentation

de la couverture en magasin. J'y ai donc longuement
réfléchi et dessiné de nombreuses versions. Pour

ce qui est de 'impact visuel, j'avais décidé dés le départ de
dessiner un Saitama sérieux, mais j'ai réalisé que cela ne
rendrait pas justice au charme du Saitama décontracté.

Aprés mare réflexion, j'ai donc opté pour un Saitama

ultra-sérieux tenant un sac en plastique. La version




Le volume 2 couvre les aspects rugueux et autres

Comparé a Saitama, la direction est plus claire:
mettre I'accent sur sa beauté, d'oula

faible variation dans ses poses.

Enplagant le volume 2 & cdté du volume 1, je voulais qu'il ait un mouvement
qui le fasse ressortir au premier plan ; fai dons Imaging la composition actuelle.
L'image de Sunic est destinge a l'intérieur
du pli de la couverture du livre.
J'avais prévu de créer un pli & lajonction du plafond et du mur,
mais |'y ai renonce car il ne serait efficace que s'il s'agissait d'un pli en vallee.
- l'aime bien la fagon dont Genos essaie tranquillement de
le faire tomber avec un batteur de futon.
Voici aussi un croguis du mécanisme du bras

“de Genos utilisé dans |'épisode du combat maitre-disciple.

o~ R S
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Saitama du premier jet

de One Punch Man

Scanne avec CamScanner
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